SUKRU ERDEM SAHIN

UNITY DEVELOPER TAKIM LIDERI

PROFIL

Kendini sevdigi biitiin alanlarda gelistirmeye
adamis bir yazilimci. Kafasina koydugu isi
yapmadan géziine uyku girmez.

YETENEKLER

Kodlama dilleri
Java, Python, C#, C++

Donanim
Arduino, Rasberry PI

Uygulamalar
Unity, Unreal Engine, Tensorflow, PyTorch

Yabanci Dil
Ingilizce, Japonca

EGITIM GECMIsSI

Yildiz Teknik Universitesi
Matematik Mithendisligi (%100 ingilizce)
e 2016-2021

KARIYER OZETI

Otonom insansiz Hava Araci Yarismasi

Teknofest 2020 | Ocak 2020 - Eyliil 2020

o Thanin ugus icin gerekli yaziminin yiiklenip
potimize edilmesi

e Yarismada gerekli gérevler igin gériinti
isleme yaziliminin gelistirilmesi

o ihanin otonom ugusu igin gerekli yazilimin
gelistirilmesi

Makine O§renmesi Staji

Ogza Teknoloji | Haziran 2021 - Agustos 2021

e Egitim icin datalarin hazirlanmasi

e Makine 6grenmesi modelinin gelistirilmesi

e Modelin egitimi ve egitimler ile ilgili rapor
hazirlanmasi

Software Engineering Team Leader

Sugar Technology | Agustos 2021 - Simdi

e Unity programi kullanarak mimari bir gizim,
rendering uygulamasi gelistirme.

e Sunucularda render alinmasi igin Python
projesi gelistirme.

e Mimari programin sunucu kismi igin Java ile
uygulama gelistirme.



